KLASA IV-VI


Temat:
Pasje w Internecie

1. Wprowadzenie

Pojawia się slajd z pasjami, które można rozwijać dzięki dostępowi do internetu. Prowadzący pyta dzieci, co lubią robić w wolnym czasie i czy któreś z nich korzysta z sieci do tego celu. W tej grupie wiekowej można pokusić o kilkuminutową debatę na temat tego, z jakich stron/aplikacji korzystają dzieci i jak pomagają im w rozwijaniu ich pasji. Prowadzący może też zaprezentować wybrane narzędzia, które wymieniły dzieci. 

Slajd 1 do 2 - szacunkowy czas 5 minut.

2. Rozwijaj swoje pasje w internecie 

Prowadzący krótko omawia każdą kategorię, nawiązuje kontakt z dziećmi pytając, czy lubią rysować, śpiewać, etc. Następnie pokazuje dzieciom wybrane strony             i aplikacje. Zwraca uwagę, na to, czy materiały podobają się dzieciom, etc. - jak wyżej, w tej grupie wiekowej dzieci mogą same (w zależności od ich stopnia zaawansowania) podawać prowadzącemu przykłady materiałów z sieci, a po ich wymienieniu przejść do wspólnego oglądania przedstawionych propozycji prowadzącego. 

Podobnie jak w innej grupie wiekowej, założenie tej części zajęć polega na przedstawieniu dzieciom dostępnych możliwości i wytłumaczeniu im, że               w internecie mogą znaleźć kolorowanki do wydrukowania, inspiracje w serwisie Pinterest i kanały w serwisie YouTube, które publikują tutoriale i uczą rysować. Warto też wspomnieć o aplikacjach na smartfony, które dzieci w tym wieku już w dużej mierze posiadają. Prowadzący może pokazać uczniom wymienione poniżej aplikacje, lub wybrać po jednej, którą uzna za stosowną i opowiedzieć dzieciom, jak mogą ją ściągnąć na swój telefon z dokładnym omówieniem jej funkcji.

· Rysuj jak mistrz!

Po omówieniu możliwości dla dzieci, które lubią rysować, prowadzący proponuje aby dzieci stworzyły swoje własne rysunki wzorując się na przedstawionym filmiku, w którym pokazano, jak narysować królika: https://www.youtube.com/watch?v=3NUvdktGB3w&feature=youtu.be, a jeżeli to zadanie wydaje się prowadzącemu zbyt trudne dla tej grupy wiekowej, może zaproponować rysunek żółwia z tutorialu znalezionego na Pinterest: https://pl.pinterest.com/pin/741827369862759354/ 

Prowadzący pyta dzieci, czy kiedyś pracowały z grafiką na komputerze, np.                w programie Paint. Pyta, czy podoba im się to zajęcie, czy chciałyby spróbować rozwijać się w tym kierunku. Opowiada, że w internecie można znaleźć ciekawe zajęcia pozwalające na tworzenie prezentacji na szkolne zajęcia, plakatów i kolaży. Następnie pokazuje każde narzędzie i pyta dzieci, które wydaje im się najciekawsze. Jeżeli wystarczy na to czasu, grupa może wspólnie z prowadzącym stworzyć mały projekt w serwisie Canva. Może to być plakat ogłaszający zajęcia pt. “Lato z internetem”. 

· Android - aplikacje

Prowadzący wyjaśnia, że dzięki rozmaitym aplikacjom można pasję rysowania i kolorowania rozwijać nawet z pozycji smartfona. W tej grupie wiekowej dzieci mogą już znać te technologie, dlatego nauczyciel najpierw pyta ich, co wiedzą na ten temat i czy mogą podać przykłady aplikacji. Następnie sam uzupełnia ich wiedzę o podane poniżej przykłady. Może wybrać jeden z nich i pokazać dzieciom bardziej szczegółowo. 

Slajd 3 do 6 - szacunkowy czas 10 minut.

· Śpiewać każdy może...

Prowadzący pyta dzieci, czy lubią śpiewać. Gdzie i kiedy to robią (np. na szkolnych przedstawieniach, podczas podróży czy pod prysznicem :) ). Pyta o ulubiony repertuar i o to, czy próbowały kiedyś karaoke. Następnie przedstawia dzieciom dostępne możliwości i każdą z nich omawia. Po przedstawieniu aplikacji i materiałów wideo wspólnie z grupą śpiewają motyw Hakuna Matata z Króla Lwa: https://www.tekstowo.pl/piosenka,krol_lew,hakuna_matata.html 

Slajd 7 do 10 - szacunkowy czas 10 minut.

· Sport to zdrowie…

Nauczyciel pyta dzieci, czy lubią sport, czy uprawiają go aktywnie, jaka dyscyplina sportowa jest ich ulubioną, etc. Następnie przedstawia dostępne możliwości. Omawia m.in. aplikację Endomondo i pokazuje kanały na YouTube, które mogą być inspiracją dla osób trenujących w domu. 

Slajd 11 do 14 - szacunkowy czas 5 minut.

· Gotuj jak kucharz pięciogwiazdkowej restauracji!

Nauczyciel rozpoczyna tę sekcję od pytania, czy dzieci lubią gotować, co przygotowują najczęściej w domu, z kim gotują, jakie są ich ulubione dania. Pyta też, gdzie szukają przepisów. Następnie przechodzi do omówienia materiałów, które mogą okazać się bardzo przydatne młodemu adeptowi sztuki kulinarnej. 

Na koniec prowadzący pyta czy przedstawione pomysły spodobały się dzieciom          i czy będą chciały je wypróbować. Pyta, który przepis był najciekawszy i czy zamierzają korzystać z aplikacji z przepisami, czy może wolą oglądać filmy instruktażowe na YouTubie.

Slajd 15 do 18 - szacunkowy czas 10 minut.

· Gry planszowe 

Podobnie jak w poprzednich sekcjach, nauczyciel rozpoczyna od pytania, czy dzieci lubią tego typu aktywność. Pyta o ulubione gry planszowe i o to, czy próbowały już grać on-line. Następnie prezentuje poniższe materiały i jeżeli wystarczy na to czasu podczas zajęć, wspólnie z grupą mogą rozegrać partię szachów w serwisie Kurnik.pl

Prowadzący wspomina, że gry planszowe są bardzo rozwijające i że warto grać          w nie na żywo, ale pokazuje też dzieciom, że materiały dostępne w sieci, takie jak filmy instruktażowe w serwisie YouTube, mogą pomóc rozwinąć warsztat graczy.

Slajd 19 do 22 - szacunkowy czas 5 minut.

3. Zakończenie

Na zakończenie prowadzący pyta dzieci, które materiały najbardziej im się podobały i z czego zamierzają korzystać na co dzień. Jeżeli starczy czasu i sala,          w której prowadzone będą zajęcia będzie dość duża, dla “rozprostowania kości” prowadzący może włączyć jeden z materiałów wideo, które wcześniej prezentował i razem z grupą wykonać kilka prostych ćwiczeń, np. Turbo rozgrzewka: https://www.youtube.com/watch?v=SGuKDNvBo_U&t=125s 
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