KLASA IV-VI

Temat:
Człowiek - komputer

1. Wprowadzenie

Prowadzący pyta dzieci, w jaki sposób porozumiewają się ze swoim komputerem    i skąd wiedzą, że komputer rozumie ich polecenia. Nauczyciel wdaje się                   w dyskusję z uczniami.

Slajd 1 do 2 - szacunkowy czas 10 minut.

2. Jak rozmawiasz z komputerem?

Nauczyciel tłumaczy dzieciom, że rozmawiać z komputerem można na wiele sposobów. Pyta, czy widziały u swoich bliskich lub same korzystały z różnorodnych metod porozumiewania się ze swoim komputerem. Następnie pojawiają się kolejne slajdy, które prezentują sposoby komunikacji z komputerem.
Nauczyciel pyta, czy dzieci korzystają z wyszukiwarki Google, czy może jakiejś innej oraz pyta, z jakiej formy przekazywania komunikatów w wyszukiwarce korzystają najczęściej i dlaczego. Pyta również, czy znają niemiecką wyszukiwarkę Ecosia, która przekazuje większość swoich dochodów organizacjom charytatywnym, które zajmują się sadzeniem drzew.

Slajd 3 do 8 - szacunkowy czas 15 minut.

3. Fake news

Prowadzący pyta dzieci czy wiedzą co to są fake newsy oraz kiedykolwiek miały do czynienia z takim zjawiskiem. Następnie zostaje puszczony film, który podsumowuje zjawisko fake newsów.

Slajd 9 - szacunkowy czas 10 minut.

4. Wirtualny asystent

Nauczyciel pyta, czy dzieci miały styczność z wirtualnym asystentem Google. Jeśli tak to, do czego on służy. Następnie puszcza podsumowujący urządzenie filmik.

Slajd 10 - szacunkowy czas 5 minut.

5. Sztuczna inteligencja

Prowadzący pyta, czy dzieci wiedzą, co to jest sztuczna inteligencja. Następnie tłumaczy to pojęcie, a za przykład podaje grę Akinator, która polega na rozmowie z dżinem, który tak naprawdę jest sztuczną inteligencją. Nauczyciel zachęca dzieci, aby w domu spróbowały zagrać w tę grę, aby lepiej móc poznać to nowe zjawisko.

Slajd 11 - szacunkowy czas 5 minut.

6. Technologie dla osób niepełnosprawnych

Nauczyciel pyta dzieci czy znane są im technologie, które pozwalają osobom niepełnosprawnym na swobodne pisanie na komputerze czy przejście przez ulicę. A może znają jeszcze jakieś inne technologie, ponieważ mają wśród swoich bliskich osobę niepełnosprawną? Następnie prowadzący pokazuje filmy                      o technologicznych ułatwieniach. 

Slajd 12 do 14 - szacunkowy czas 10 minut.

7. Programowanie

Prowadzący pyta dzieci, co oznacza pojęcie programowania i czy kiedykolwiek miały z nim styczność. Następnie opowiada dzieciom, co to jest programowanie i przedstawia to zjawisko jako język komputera. Zachęca dzieci, aby spróbowały programowania za pomocą zabawy. Nauczyciel przedstawia grę Code Monkey, która może być świetną zabawą i przy okazji nauką kodowania dla najmłodszych.

Slajd 15 - szacunkowy czas 5 minut.

Zakończenie:

Nauczyciel podsumowuje wraz z dziećmi, jakie poznały możliwości komunikowania się z komputerem. Następnie odpowiada na pytania, jeśli dzieci takowe mają.
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