KLASA VII-VIII

Temat:
 Pasje w internecie

1.  Wprowadzenie:

Nauczyciel zaczyna lekcje pytaniem, jakie pasje mają uczniowie. Każdy powinien przedstawić swoją pasję. Następnie przechodzi do pytania, jakie są znane im pasje, które można rozwijać w internecie.

Nauczyciel uświadamia uczniom, że dzięki posiadanym pasjom nie tylko stajemy się ciekawszymi ludźmi, poszerzamy horyzonty i otwieramy się na świat, ale również możemy wzbogacić lub ukierunkować naszą przyszłość zawodową. Pasja bywa drogą do pracy zawodowej, może przynosić wymierne korzyści materialne, dawać poczucie samorealizacji i sukcesu zawodowego. Warto łączyć swoje marzenia o przyszłości z pasją. 
Jak ją rozwijać? Na tablicy zapisuje przykłady zajęć, zrodzonych z głębokiej pasji, która połączona z pracą i talentem może przynieść materialne korzyści oraz zawodowy sukces: PISARZ, AKTOR, PIOSENKARZ, PODRÓŻNIK, MALARZ, KOMPOZYTOR, RZEŹBIARZ, SPORTOWIEC, PROJEKTANT, FOTOGRAF itd. Aby pasja się rozwijała, należy pogłębiać swoje zainteresowania, szukać, starać się poznawać jak najwięcej elementów związanych z daną dziedziną.

Slajd 1 do 2 - szacowany czas 15 minut.

2. Zadanie w grupach

Wychowawca dzieli uczniów na grupy, rozdaje grupom kartki z wyżej wymienionymi nazwami (PISARZ, AKTOR, PIOSENKARZ, PODRÓŻNIK, MALARZ, KOMPOZYTOR, RZEŹBIARZ, SPORTOWIEC, PROJEKTANT, FOTOGRAF). Ich zadaniem jest wyszukanie poprzez burzę mózgów w grupie oraz za pomocą internetu różnych możliwości rozwoju i pogłębiania pasji, nauczyciel podaje propozycję na wzór: 2 – PISARZ – kursy twórczego pisania, ćwiczenia w pisaniu własnego bloga, powieści, stworzenie gazetki klasowej, czytanie literatury, uczestnictwo w konkursach literackich, podjęcie studiów na kierunku filologia polska, wybór liceum o profilu humanistycznym. Po wykonaniu zadania każda grupa je relacjonuje.
Wychowawca prosi, by uczniowie w grupach na tych samych kartkach zapisali propozycje, będące odpowiedziami na pytanie: – Jakie zdolności i umiejętności powinien posiadać przyszły... ARTYSTA, PISARZ itd.

Szacowany czas 20 minut.

3. Ćwicz rysowanie i projektuj graficznie!

Nauczyciel pyta uczniów, czy znają programy do obróbki graficznej i ćwiczenia rysowania w internecie. Po dyskusji przedstawia młodzieży programy ze slajdu 3         i opowiada o każdym z nich.

Slajd 3 - szacowany czas 15 minut.

4. Ćwicz grę, śpiewaj i słuchaj podcastów!

Prowadzący pyta uczniów, czy w internecie można uczyć się gry na instrumencie   i czy znają takie programy. Następnie przedstawia uczniom programy do tworzenia muzyki.

Slajd 5 - szacowany czas 10 minut.

5. Ćwicz i bądź aktywny cały czas!

Nauczyciel pyta, czy w internecie są programy, które uczą odpowiednich ćwiczeń   i mobilizują do aktywności fizycznej oraz czy oni lub ich bliscy korzystają z takich programów. Następnie przedstawia programy, które można pobrać na telefon.

Slajd 7 - szacowany czas 10 minut.

6. Podsumowanie - Odkryj swoją pasję!

Nauczyciel daje uczniom zadanie domowe. Prosi, aby dzieci odpowiedziały na poniższe pytania w zaciszu swojego domu.

1. Co cię najbardziej inspiruje, fascynuje, sprawia, że możesz być zajęty, nie licząc upływającego czasu? 
2. Czym chciałbyś się zająć w przyszłości? 
3. Czy zawód ten byłby twoją pasją? 
4. W jaki sposób chcesz stworzyć żyzną glebę dla twojego drzewa pasji? 
Jakie kroki w tym celu możesz podjąć? Gdzie poszukasz inspiracji? 
5. Czy masz już swoich mistrzów, ludzi, od których chciałbyś się czegoś nauczyć? 
6. Stwórz w kilku punktach plan własnego rozwoju.
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